
認知能力互動式數位學習系統
An Interactive E- Learning System for 
Neurocognitive Ability Evaluation

可用於國內對於精神
科或神經內科的病患，
如:
1.精神疾病如憂鬱症、精
神分裂症

2.注意力不足過動兒童
3.中風與老人癡呆等對認
知缺損的診斷，有更客觀、
並具有在地性的評估數位
工具。

＊製作成本低。
＊本系統僅需以單一電腦螢幕即可
執行，不需外掛傳統的七段顯示
器，可攜性高。

＊中文介面，適用於華文社會。

依據認知學理結合自動化電腦技
術，提供一可更客觀、更有效，並具
有在地性的多重認知數位評估工具。
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有鑑於目前國內臨床上，數位化的
整合性認知評估工具的不足，因此，
本電腦輔助認知能力評估平台是依據
認知科學知識，並結合虛擬實境人機
介面與資訊化技術，將擷取人機互動
所產生的行為量測數據，套入認知能
力評估的參數運算，獲得相關的客觀
評估依據，目前含有四項評估模組，
包括測試持續注意力的Continuous 
Performance Test（CPT）及推論力的
Wisconsin Card Sorting Test(WCST)外，
及三度空間心向旋能力的3D Spatial 
Cognition Test (3DSC)，及空間學習評
估模組。

發明人:江青芬、陳德楷、
李遠錫

模組一 Continuous Performance Test
測試畫面輸出 1

本系統以電腦畫面模擬LED輸出傳統CPT以LED 顯示幕輸出

without  noise interference

模組二 Wisconsin Card Sorting Test

測試參數設定畫面 測試畫面

Result  3/8

模組三 3D Spatial Cognition Test 
測試參數設定畫面 測試畫面

受測者需在球出現在指定方位時按鈕，
系統會自動計算錯判率與反應時間。

模組四空間學習評估模組一
(Virtual Hospital)

可利用此虛擬醫院的場景，
讓受測者在特定位置上去
面向不同的地標，系統可
自動計算其方位誤差，測
試在其在空間中的方向感。

範例場景一 醫院大廳

範例場景二 醫院門口
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